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壹、融合教育體制下的現況與困境 

   ㄧ. 融合教育是特殊教育的趨勢— 

   二. 融合教育下班級經營的困境--- 

 

貳、從國內課程的主要演變說起 

    ㄧ.從合到分、分到合的課程演變 

        1.單一普通課程 

        2.隔離特殊教育課程 

        3.普通教育的調整課程 

        4.多層次課程設計的倡議 

        5.全方位課程設計理念 

     二.連續性的不同課程調整 

        1.添加性課程—增加對原有課程的難度與廣度，主要針對資優學生 

        2.輔助性課程—給予一般課程的支持系統，如動機策略、學習策略、 

                     後設認知策略 

        3.矯正性課程—適合程度較落後的學生給予其他支援系統，如資源班、 

                      小老師、合作學習。 

        4.補救性課程—以基本學科為主，教材難度配合學生能力與表現。 

        5.適性式課程—學科內容可依學生性向、興趣及生涯規劃，並配合職業 

                      課程，發展社會適應能力。 

        6.補償性課程—即功能性課程，強調學習的內容與生活相結合。 

        7.替代性課程—以科技輔具或其他內容來代替。 

 

叁、.多層次課程設計理念 

     ㄧ.多層次課程設計的緣起—融合教育現況、12 年國教 

     二.多層次課程設計理念---因應個別差異 

     三.定義 

         吳淑美(1996)所謂「多層次教學法」，是指“在相同的課程內，進行 

      不同 類型的學習；採用不同教學方法、不同的學習活動，接受不同的學 

      習成果。”簡單地的說，便是在情境中，以同一教學主題，達成學生個別 

      間不同的目標。在課程活動中，強調的是「部分參與」，目的在使每個學 

     生都能發揮能力，因而產生參與感及成就感。 



         四.多層次課程實施的重要概念 

            1.為所有學生設立一個具有「團體共同性」與「個別差異性」的課 

             程目標，以廣義的活動取代狹義的行為目標，使共同性與差異性 

             能並存。以「溫度」為例，可有不同的學習目標。 

            2.接納學生部分與全部參與 

            3.允許學生以不同感官學習—視覺、聽覺與動覺，三角形重心為例 

            4.調整某些學生學習的時間長度、內容形式與評量方式。 

            5.允許學生選擇應用他的方法來展現所學 

肆、進行多層次課程設計的配套 

   ㄧ.教師信念的調整—對學生、對學習目標、對評量思考 

   二.合作信念的實踐—敎師間、學生間、敎師與其他專業人員(包括家長) 

   三.教學資源的找尋與運用—網際網路、電腦輔具 

   四.思考多層次的『多』在哪裡 

       1.多種協助系統—獨立、部分協助、充分引導 

       2.多種感官呈現—兼顧視覺、聽覺與動覺 

       3.多種評量反應—文字、口語、繪圖、實作 

       4.多種工作目標—分低層次、中層次與高層次三種 

       5.多種學習內容、多種學習過程、多種成果展現 

          內容—教概念重於事實，允許不同的學習速度、幫助做概念與不同學 

                科的連結、在概念下增加研究議題。 

          過程—運用不同層次問問題，以布魯納的知識、理解、應用、分析、 

                綜合、評鑑不同層次來因應差異 

               知識—掌握訊息  理解—把握訊息意義   

應用—利用訊息解決問題  分析—看到訊息元素間的組織關係 

綜合—與舊觀念聯結         評鑑—對訊息做批判思考 

          成果—儘可能讓學生解決真實的問題，所提成果有真實的聽眾、師生 

一起為最後成果協商標準，並以此做檢核。 



 

伍、全方位課程設計理念 

   ㄧ.理論基礎 

  「全方位設計」是有關教學、學習、評量以及課程設計的新典範，其概念 

與原理源自建築學中「無障礙環境設計」的構想，希望設計的產品能適應最 

大多數使用者的需求，所有調整的功能是在建築物設計時即已精緻的整合進 

去，設計的結果事實上除了滿足特殊需求者，也同時增進了其他人的使用便 

利與意願（邱上真，2003）。 

 

二.3 個可著手的策略 

   1.「辨識系統辨識系統辨識系統辨識系統」--- 

        應提供學習者彈性多元的辨識管道，如：背景知識、多元實例、標 

      記關鍵概念、多元表徵（透過各種感覺接收系統呈現文字、圖表、照 

      片、聲音、影像、動畫等），使學習者辨識能力充分發揮。 

   2.「策略系統策略系統策略系統策略系統」--- 

        強調的是計畫與執行能力，透過示範、支持性練習、回饋及允許多 

       元反應（寫出、畫出、說出、選出、指出、唱出、動作表演或表情 

       等）等協助及替代方式（例如使用計算器、文書處理軟體、聲音辨 

       識軟體、個人資料與管理軟體等）讓有困難者也能達成學習目標。 

   3.「情意系統情意系統情意系統情意系統」--- 

        在課程設計時應考慮吸引學習者的注意力、幫助學習者選擇、尊重 

學習者的偏好、讓學習者能控制自己的學習進程、材料與方式，並提 

供及時回饋以增強反應，調整方法如調整挑戰水準、增強系統的選 

擇、學習脈絡的選擇、學習工具的選擇等。 

 

陸、實務上可行的幾種調整作法 

   ㄧ.先前作業 

     1.了解單元教材概念的核心 

     2.理解學生錯誤與學習困難 

     3.將學習策略融入教學設計中 

     4.設計合宜的評量反應方式 

     5.採小步教學小步評量的原則 

 

   二.具體作法 

      1.具體操作化 

      2.故事趣味化 

      3.提供視覺化 



      4.概念連結化 

      5.主題生活化 

      6.教材生動化 

 

   三.實例分享 

          1.以扣條為主的動作協條訓練、數學與語文教學 

(適合中重度的多學科多層次教學) 

          2.以語文科掛圖為主的數學多層次課程設計 

             (適合輕度障礙學生增加語文與數學聯結) 

          3.以戶外教學融合多學科的多層次教學 

             (適合學障學生的多學科教學) 

          4.以服務學習為主的多層次生活經營教學 

          5.以融合性別教育與人權教育的多層次課程設計  

 

 


